
OFFRE D’EMPLOI 
 
Poste d’animateur (trice) (à pourvoir immédiatement) 

Profil du poste : 
•        Contrat CDI (2 mois de période d’essai) 
•        Emploi à temps complet 
•        Poste basé à Monterfil (Ille-et-Vilaine). 
 
•        Diplôme de niveau IV animation obtenu 
•        Expérience tout public, relationnel fort 
•        Permis B exigé 
 
•        Contraintes : travail le samedi et fréquemment le dimanche et en soirée 
•        travail avec des bénévoles. 
Convention Collective de l’Animation – rémunération de départ : groupe 4  
Age exigé (dispositif d’aide du CG 35) : 18-25 ans ou plus de 50 ans 

 
Fonctions : 

� Assurer les animations autour des jeux et sports traditionnels bretons 
� Participer à la gestion, l’entretien, la maintenance du matériel de jeux 
� Contribuer à gérer et à développer l’activité de l’association 
� Accompagner les activités assurées par les bénévoles 
� Participer à la représentation de l’association 

 

Compétences requises : 
1.     Expérience d’animation (avec support jeux appréciée, la connaissance préalable des 

jeux bretons n’est pas nécessaire, mais une sensibilité à la culture bretonne est 
bienvenue) 

2.     Expérience avec différents publics 
3.     Expérience de conception et de réalisation d’outils et d’actions pédagogiques 
 

Qualités requises : 
�       Disponibilité 
�       Dynamisme 
�       Forte capacité d’adaptation à la relation avec les autres acteurs  

�       équipe associative,  
�       bénévoles,  
�       public de tous types… 

�      Capacité d’animation de groupe 
�       Sens de l’organisation 
�       Capacité à travailler en autonomie, mais sous la direction d’un supérieur 
�       Capacité à accomplir des tâches nécessitant un effort physique 
 
Envoyer lettre de candidature manuscrite (précisant votre disponibilité) et CV détaillé à : 
La Jaupitre, association gallèse des jeux et sports de tradition culturelle – rue de la Vieille 
Forge – 35160 MONTERFIL. Avant la date limite du 1 octobre 2008. 


